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INTRODUÇÃO
A radiografia do pulmão é um dos primeiros procedimentos adotados pelos médicos para determinar o
diagnóstico de pacientes com transtornos pulmonares. Entretanto, mesmo o paciente apresentando sintomas
indicativos, a radiografia do tórax pode parecer totalmente normal, mesmo em circunstâncias ideais e
interpretadas por observadores experientes. Isso pode acontecer pelo fato das lesões serem tão diminutas
que não são perceptíveis ou estarem escondidas por estruturas ósseas, cartilaginosas, musculares ou
vasculares sobrepostas a elas. Portanto, uma ferramenta capaz de simular as condições encontradas neste
tipo de doença pode ser útil como ferramenta de apoio ao treinamento e compreensão de situações que não
são viáveis na prática clínica. Este tipo de aplicação torna-se relevante uma vez que a bronquite crônica está
diretamente relacionada com o número e a gravidade de diversos casos de infecções respiratórias presentes
na população brasileira.

METODOLOGIA
A simulação da estrutura para representação da  bronquite crônica ocorrerá com alterações nas malhas que
compõem o modelo de vias aéreas desenvolvido.
Para modelagem da estrutura de interesse, estamos utilizando a técnica conhecida como blueprints e a
técnica de extrusão, tais técnicas são feitas a partir da ferramenta (Blender).
Para representação do modelo anatômico determinamos que bronquíolos terminais são cilindros que com
altura entre 0,48 e 0,75mm, diâmetro entre 0,4 e 0,43mm [3], as principais células modeladas apresentam uma
altura de aproximadamente 66?m, células essas denominadas de célula caliciforme, célula ciliada já a célula
basal apresenta uma altura de aproximadamente 50?m [1].
As validações dos modelos e das imagens simuladas serão realizadas por meio de comparações entre os
dados dos modelos virtuais e os dados de uma anatomia real, obtidos na literatura especializada. A validação
será feita também através de comparações qualitativas.

RESULTADOS
O modelo tridimensional que esta sendo desenvolvido, apresenta um alto nível de detalhamento da estrutura,
devido a sua simulação em camadas, podemos modificar cada célula presente, deixando assim a simulação
com uma grande semelhança a estrutura real

CONCLUSÃO
Com base nos resultados obtidos, o modelo que está sendo desenvolvido, se assemelha a estrutura real,
podendo assim auxiliar na representação de patologias e estudos anatômicos.
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